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Agenda

● Nachhaltigkeit in der Makerszene
● Upcycling, Recycling
● Reparatur von Geräten, repair-cafés
● Wie können neue Technologien zur 

Energieeinsparung und besserer Nutzung von 
Resourcen verwendet werden. 
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Makerszene und 
Nachhaltigkeit

Quelle: https://lswi.de/forschung/forschungsprojekte/direbio/makerszene-und-nachhaltigkeit 

● Technik und Ökologie wird in der Makerszene immer wieder 
zusammen gebracht. Es kommt beim Verarbeiten des Gegenstands 
doch immer wieder die Auseinandersetzung über die 
Zusammensetzung, Herkunft und Beschaffenheit des Materials auf. 
Das erstreckt sich über die Suche nach ökologischen Alternativen z. B. 
für Thermoplastik beim 3D-Druck, dem Nachdenken über mögliche 
Stoffkreisläufe, Möglichkeiten der Reparatur und der Neukombination 
von vermeindlichen Abfällen zur erneuten Nutzung in anderen 
Kontexten. So bekommen Gegenstände ein zweites Leben oder 
werden durch Reparaturen wieder einsatzfähig. Initiativen wie Repair 
Cafés ermöglichen Räume zur praktischen Beschäftigung mit dem 
Thema aber auch zum Austausch und Weiterbildung. Selbermachen, 
Rekombination aber auch Nutzung neuer Technologien wie 3D-Druck 
zur Ersatzteilfertigung bilden dabei die Grundlage der 
Makerbewegung.
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Die Maker-Bewegung

● Quelle: 
https://www.bmbf.de/bmbf/de/forschung/forschung-fuer-arbeit/
die-maker-bewegung/die-maker-bewegung_node.html
 

● Dank Internet und modernen Werkzeugen wie Lasercutter 
oder 3D-Drucker entstehen Innovationen auch in offenen 
Werkstätten, in FabLabs und Hackerspaces. Hier trifft sich die 
Maker-Szene. Das Bundesforschungsministerium arbeitet mit 
ihr eng zusammen. 
In der Maker-Szene treffen sich kreative Tüftlerinnen und 
Tüftler verschiedenster Disziplinen, um Ideen auszutauschen, 
gemeinsam Problemlösungen zu entwickeln und eigene Do-it-
Yourself-Projekte zu verwirklichen. Unter dem Leitsatz „If it 
can be imagined it can be made“ erschließt diese stetig 
wachsende Maker-Bewegung ein enormes 
Innovationspotenzial…...

https://www.bmbf.de/bmbf/de/forschung/forschung-fuer-arbeit/die-maker-bewegung/die-maker-bewegung_node.html
https://www.bmbf.de/bmbf/de/forschung/forschung-fuer-arbeit/die-maker-bewegung/die-maker-bewegung_node.html
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ecoMaker

● Quelle: https://www.dbu.de/OPAC/ab/DBU-
Abschlussbericht-AZ-33779_01-
Hauptbericht.pdf
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Recycling, Upcycling

● Wiederverwendung von Teilen eines nicht mehr 
reparierbaren Gerätes

● Gerät durch Tausch von Teilen wieder fit 
machen, z.B. in PCs mehr oder anderen 
Speicher einbauen, CPU tauschen

● Gerät einer anderen Verwendung zuführen, z.B. 
Smartphone nur offline als Terminal oder 
ähnliches verwendet

● Kauf von gebrauchten / refurbished Geräten
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Verschwendung von 
Ressourcen

● Ein Beispiel:

Fünf Millionen Einweg-E-Zigaretten werden in 
Deutschland schätzungsweise pro Monat 
verkauft, so der Verband Bündnis für 
Tabakfreien Genuss e.V. Besonders bei jungen 
Menschen scheinen "Vapes" gefragt zu sein.
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Reparaturen

● Viele Maker sind in der Lage Geräte oder 
Gegenstände zu reparieren. Wichtig ist häufig 
die funktionale Reparatur, also mit optischen 
Unzulänglichkeiten zu leben.

● Nutzung von repair-cafés, wenn man sich nicht 
an die Reparatur eines Gerätes 'traut'

● Freunde aus der Makerszene fragen
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Energieeinsparung

● Entwicklung von Geräten mit niedrigem 
Energieverbrauch

● SmartHome
 Heizungsthermostate
 Aufmerksamkeit für Verbräuche erhöhen

● SmartCity
 Beleuchtung 'On Demand'
 weniger 'Fahrten' z.B. durch gezieltes Leeren von 

Müllbehältern
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Fazit

● In der Makerszene ist viel Know-How 
vorhanden, das zur Verbesserung der 
Nachhaltigkeit genutzt werden kann

● Politische Impulse notwendig, z.B.
 Recht auf Reparatur, aber in konsequenter Weise
 besseres Recycling durch 'richtige' Konstruktion von 

Gegenständen
 Förderung der Maker- und Reparaturszene


